


Пояснительная записка 

Программа по информатике для старшей школы составлена в соответствии с: требованиями 

Федерального государственного образовательного стандарта среднего общего образования (ФГОС 

СОО); примерной основной образовательной программы среднего общего образования, 

одобренной решением федерального учебно-методического объединения по общему образованию 

(протокол заседания от 8 апреля 2015 г. №1/5). 

В программе соблюдается преемственность с федеральным государственным 

образовательным стандартом основного общего образования; учитываются возрастные и 

психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего 

образования, учитываются межпредметные связи. 

В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного материала, 

определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и 

способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся. Программа является 

ключевым компонентом учебно-методического комплекта по информатике для основной школы 

(авторы Л. Л. Босова, А. Ю. Босова; издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»). 

 

Планируемые результаты освоения учебного предмета «Информатика» 

 

Федеральный государственный образовательный стандарт среднего общего образования 

устанавливает требования к результатам освоения обучающимися основной образовательной 

программы: 

• личностным, включающим готовность и способность обучающихся к саморазвитию 

и личностному самоопределению, сформированность их мотивации к обучению и 

целенаправленной познавательной деятельности, системы значимых социальных и 

межличностных отношений, ценностно - смысловых установок, отражающих личностные и 

гражданские позиции в деятельности, правосознание, экологическую культуру, способность 

ставить цели и строить жизненные планы, способность к осознанию российской гражданской 

идентичности в поликультурном социуме; 

• метапредметным, включающим освоенные обучающимися межпредметные 

понятия и универсальные учебные действия (регулятивные, познавательные, коммуникативные), 

способность их использования в познавательной и социальной практике, самостоятельность в 

планировании и осуществлении учебной деятельности и организации учебного сотрудничества с 

педагогами и сверстниками, способность к построению индивидуальной образовательной 

траектории, владение навыками учебно-исследовательской, проектной и социальной 

деятельности; 

• предметным, включающим освоенные обучающимися в ходе изучения учебного 

предмета умения, специфические для данной предметной области, виды деятельности по 

получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в 

учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа 

мышления, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. 

К личностным результатам, на становление которых оказывает влияние изучение курса 

информатики, можно отнести: 

– ориентация обучающихся на реализацию позитивных жизненных перспектив, 

инициативность, креативность, готовность и способность к личностному самоопределению, 

способность ставить цели и строить жизненные планы; 

– принятие и реализация ценностей здорового и безопасного образа жизни, бережное, 

ответственное и компетентное отношение к собственному физическому и психологическому 

здоровью; 

– российская идентичность, способность к осознанию российской идентичности в 

поликультурном социуме, чувство причастности к историко-культурной общности российского 

народа и судьбе России, патриотизм; 

– готовность обучающихся к конструктивному участию в принятии решений, 

затрагивающих их права и интересы, в том числе в различных формах общественной 

самоорганизации, самоуправления, общественно значимой деятельности; 

– нравственное сознание и поведение на основе усвоения общечеловеческих ценностей, 

толерантного сознания и поведения в поликультурном мире, готовности и способности вести 



диалог с другими людьми, достигать в нем взаимопонимания, находить общие цели и 

сотрудничать для их достижения; 

– развитие компетенций сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, 

взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, проектной и 

других видах деятельности. 

– мировоззрение, соответствующее современному уровню развития науки, значимости 

науки, готовность к научно-техническому творчеству, владение достоверной информацией о 

передовых достижениях и открытиях мировой и отечественной науки, заинтересованность в 

научных знаниях об устройстве мира и общества; 

– готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении 

всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной 

профессиональной и общественной деятельности; 

– уважение ко всем формам собственности, готовность к защите своей собственности, 

– осознанный выбор будущей профессии как путь и способ реализации собственных 

жизненных планов; 

– готовность обучающихся к трудовой профессиональной деятельности как к возможности 

участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем. 

 

Предметные результаты освоения учебного предмета «Информатика» 

    На    уровне    среднего    общего     образования      в  соответствии с ФГОС   СОО   

представлены   результаты   базового   и   углубленного    уровней    изучения     учебного     

предмета     «Информатика»; результаты   каждого   уровня   изучения   предмета   

структурированы   по   группам   «Выпускник   научится»   и   «Выпускник   получит возможность 

научиться».  

    Как    и  в  основном     общем    образовании,      группа    результатов   «Выпускник        

научится»     представляет      собой   результаты, достижение       которых     обеспечивается      

учителем     в  отношении всех    обучающихся,        выбравших       данный     уровень     обучения.  

Группа      результатов     «Выпускник        получит    возможность       научиться»   обеспечивается   

учителем   в   отношении   части   наиболее   мотивированных   и   способных   обучающихся,   

выбравших данный уровень обучения.  

    Принципиальным           отличием     результатов     базового    уровня от   результатов   

углубленного   уровня   является   их   целевая   направленность. Результаты базового уровня 

ориентированы на общую   функциональную   грамотность,   получение   компетентностей для 

повседневной жизни и общего развития. Результаты углубленного уровня ориентированы на 

получение компетентностей для последующей профессиональной деятельности как в рамках 

данной предметной области, так и в смежных с ней областях.  

    При    этом    примерные      программы       всех   учебных     предметов    построены     таким    

образом,     что  предметные       результаты базового     уровня,    относящиеся      к  разделу    

«Выпускник       получит   возможность   научиться»,   соответствуют   предметным   результатам      

раздела    «Выпускник        научится»     на   углубленном уровне.  

 Эта   логика     сохранена     и  в     программе. В целом, предлагаемое к изучению содержание в 

полной мере ориентировано         на   формирование        предметных       результатов группы 

«Выпускник научится» базового уровня, а также многих результатов группы «Выпускник 

научится» углубленного изучения информатики.  

 

Информация и информационные процессы 

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться: 

– использовать знания о месте информатики в современной научной картине мира; 

– строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование сообщений, 

используя условие Фано. 

– использовать знания о кодах, которые позволяют обнаруживать ошибки при передаче 

данных, а также о помехоустойчивых кодах. 

 

Компьютер и его программное обеспечение 

Выпускник на базовом уровне научится: 



– аргументировать выбор программного обеспечения и технических средств ИКТ для 

решения профессиональных и учебных задач, используя знания о принципах построения 

персонального компьютера и классификации его программного обеспечения; 

– применять антивирусные программы для обеспечения стабильной работы технических 

средств ИКТ; 

– использовать готовые прикладные компьютерные программы в соответствии с типом 

решаемых задач и по выбранной специализации; 

– соблюдать санитарно-гигиенические требования при работе за персональным 

компьютером в соответствии с нормами действующих СанПиН. 

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться: 

– классифицировать программное обеспечение в соответствии с кругом выполняемых 

задач; 

– понимать основные принципы устройства современного компьютера и мобильных 

электронных устройств; 

– использовать правила безопасной и экономичной работы с компьютерами и мобильными 

устройствами; 

– понимать принцип управления робототехническим устройством; 

– осознанно подходить к выбору ИКТ - средств для своих учебных и иных целей; 

– диагностировать состояние персонального компьютера или мобильных устройств на 

предмет их заражения компьютерным вирусом; 

– использовать сведения об истории и тенденциях развития компьютерных технологий; 

познакомиться с принципами работы распределенных вычислительных систем и параллельной 

обработкой данных; 

– узнать о том, какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров; узнать, какие 

существуют физические ограничения для характеристик компьютера. 

 

Представление информации в компьютере 

Выпускник на базовом уровне научится: 

– переводить заданное натуральное число из двоичной записи в восьмеричную и 

шестнадцатеричную, и обратно; сравнивать числа, записанные в двоичной, восьмеричной и 

шестнадцатеричной системах счисления; 

– определять информационный объём графических и звуковых данных при заданных 

условиях дискретизации 

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться: 

–научиться складывать и вычитать числа, записанные в двоичной, восьмеричной и 

шестнадцатеричной системах счисления;  

–использовать знания о дискретизации данных в научных исследования наук и технике. 

 

Элементы теории множеств и алгебры логики 

Выпускник на базовом уровне научится: 

– строить логической выражение по заданной таблице истинности; решать несложные 

логические уравнения. 

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться: 

– выполнять эквивалентные преобразования логических выражений, используя законы 

алгебры логики, в том числе и при составлении поисковых запросов. 

 

Современные технологии создания и обработки информационных объектов 

Выпускник на базовом уровне научится: 

– создавать структурированные текстовые документы и демонстрационные материалы с 

использованием  современных программных средств. 

 

Обработка информации в электронных таблицах 

 Выпускник на базовом уровне научится:  

  –  использовать   электронные   таблицы   для   выполнения   учебных   заданий из 

различных предметных областей;  



  –  представлять    результаты    математического     моделирования     в  наглядном виде, 

готовить полученные данные для публикации.  

 Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться:  

 –  планировать и выполнять небольшие исследовательские проекты с помощью 

компьютеров; использовать средства ИКТ для статистической обработки результатов 

экспериментов; 

– разрабатывать        и  использовать     компьютерно-математические модели;   оценивать   

числовые   параметры   моделируемых   объектов  

    и   процессов;   интерпретировать   результаты,   получаемые   в   ходе моделирования      

реальных    процессов;   анализировать     готовые                       модели на предмет соответствия 

реальному объекту или процессу. 

 

Алгоритмы и элементы программирования 

  Выпускник на базовом уровне научится:  

  –  определять   результат   выполнения   алгоритма   при   заданных   исходных данных;  

  –  узнавать изученные алгоритмы обработки чисел и числовых последовательностей; 

создавать на их основе несложные программы анализаданных;  

  –  читать  и понимать   несложные программы, написанные на выбраном для изучения 

универсальном алгоритмическом языке высокого уровня;  

  –  выполнять   пошагово   (с   использованием   компьютера   или   вручную) несложные   

алгоритмы   управления   исполнителями   и   анализа   числовых и текстовых данных;  

  –  создавать   на   алгоритмическом   языке   программы   для   решения   типовых   задач   

базового   уровня   из   различных   предметных   областей   с использованием основных 

алгоритмических конструкций;  

  –  понимать   и   использовать   основные   понятия,   связанные   со   сложностью 

вычислений (время работы, размер используемой памяти).  

 Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться:  

 –  использовать   знания   о   постановках   задач   поиска   и   сортировки, их роли при 

решении задач анализа данных;  

 –  получать     представление     о  существовании      различных    алгоритмов для решения 

одной задачи, сравнивать эти алгоритмы с точки зрения времени их работы и используемой 

памяти;  

–  применять  навыки и опыт   разработки программ    в  выбранной среде   

программирования,     включая    тестирование      и  отладку   программ; 

 –  использовать      основные    управляющие       конструкции      последовательного 

программирования и библиотеки прикладных программ;  

 

Информационное моделирование 

  Выпускник на базовом уровне научится:  

  –  находить оптимальный путь во взвешенном графе;  

  –  использовать компьютерно-математические модели для анализа соответствующих   

объектов   и   процессов,   в   том   числе   оценивать   числовые    параметры    моделируемых      

объектов   и  процессов,   а  также  интерпретировать      результаты,   получаемые     в  ходе 

моделирования  

    реальных процессов; 

–  использовать   табличные   (реляционные)   базы   данных,   в   частности, составлять   

запросы   в   базах   данных   (в   том   числе,   вычисляемые   запросы), выполнять сортировку и 

поиск записей в БД;  

 –  описывать   базы   данных   и   средства   доступа   к   ним;   наполнять   разработанную 

базу данных.  

 Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться:  

 –  использовать   знания   о   графах,   деревьях   и   списках   при   описании реальных 

объектов и процессов;  

 –  применять   базы   данных   и   справочные   системы   при   решении   задач, 

возникающих в ходе учебной деятельности и вне её;  

 –  создавать учебные многотабличные базы данных 



 

 

Сетевые информационные технологии 

 Выпускник на базовом уровне научится:  

 –  использовать    компьютерные      энциклопедии,     словари,   информационные системы 

в Интернете; вести поиск в информационных системах;  

 –  использовать сетевые хранилища данных и облачные сервисы;  

 –  использовать     в  повседневной      деятельности     информационные      ресурсы   

интернет-сервисов    и  виртуальных     пространств коллективного     взаимодействия,   соблюдая   

авторские   права   и   руководствуясь   правилами   сетевого этикета.  

 Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться:  

 –  использовать   компьютерные   сети   и   определять   их   роли   в   современном   мире;   

узнать   базовые   принципы   организации   и   функционирования     компьютерных      сетей,  

нормы    информационной      этики и права;  

 –  анализировать      доменные    имена   компьютеров     и  адреса  документов в 

Интернете;  

 –  понимать   общие   принципы   разработки   и   функционирования   интернет- 

приложений;  

 –  создавать веб-страницы, содержащие списки, рисунки, гиперссылки,   таблицы,    

формы;    организовывать      личное   информационное  

    пространство;  

 –  критически   оценивать   информацию,   полученную   из   сети   Интернет. 

 

Основы социальной информатики 

 Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться:  

 –  использовать     принципы     обеспечения   информационной       безопасности,   способы   

и  средства   обеспечения   надежного    функционирования средств ИКТ. 

 

 

Тематический план по предмету «Информатика» 

 

№ п/п Тема, модуль, блок Количество часов 

Общее Теория Практика 
1. Введение. 

Информация и информационные 

процессы 

6 3 3 

2. Использование  

программных систем и сервисов 

16 8 8 

3. Математические основы информатики 17 10 7 

4. Алгоритмы и  

элементы программирования 

16 8 8 

5. Информационно коммуникационные 

технологии. Работа в информационном 

пространстве 

8 4 4 

6. Резерв учебного времени 

 

7 2 5 

 Итого: 70 35 35 

 

 

 



Содержание учебного предмета «Информатика» 

 

Введение. Информация и информационные процессы 

Роль информации и 

связанных с ней процессов 

в окружающем мире. 

 Различия в представлении 

данных, предназначенных 

для хранения и обработки в 

автоматизированных 

компьютерных системах, и 

данных, предназначенных 

для восприятия человеком. 

 Системы. Компоненты 

системы и их 

взаимодействие.  

Универсальность 

дискретного представления 

информации 

10 кл 

Глава 1. Информация и информационные процессы 

 § 1. Информация. Информационная грамотность и 

информационная культура 

1.Информация, её свойства и виды 

2.Информационная культура и информационная 

грамотность 

3.Этапы работы с информацией 

4.Некоторые приёмы работы с текстовой информацией 

§ 2. Подходы к измерению информации 

1.Содержательный подход к измерению информации 

2.Алфавитный подход к измерению информации 

3.Единицы измерения информации 

§ 3. Информационные связи в системах различной природы 

1.Системы 

2.Информационные связи в системах 

3.Системы управления 

§ 4. Обработка информации 

1.Задачи обработки информации 

2.Кодирование информации 

3.Поиск информации 

§ 5. Передача и хранение информации 

1.Передача информации 

2.Хранение информации 

 

10 кл 

Глава 3. Представление информации в компьютере 

 § 14. Кодирование текстовой информации 

1.Кодировка АSCII и её расширения 

2.Стандарт UNICODE 

3.Информационный объём текстового сообщения 

§ 15. Кодирование графической информации 

1.Общие подходы к кодированию графической информации 

2.О векторной и растровой графике 

3.Кодирование цвета 

4.Цветовая модель RGB 

5.Цветовая модель HSB 

6.Цветовая модель CMYK 

§ 16. Кодирование звуковой информации 

1.Звук и его характеристики 

2.Понятие звукозаписи 

3.Оцифровка звука 

Математические основы информатики 

Тексты и кодирование. 

Равномерные   и   

неравномерные коды. 

Условие Фано. 

 10кл 

1. Информация и информационные процессы 

§ 4. Обработка информации 

4.2. Кодирование информации 

Системы счисления 

Сравнение чисел, 

записанных в двоичной, 

восьмеричной и 

шестнадцатеричной 

10кл 

Глава 3. Представление информации в компьютере 

 § 10. Представление чисел в позиционных системах 

счисления 

1.Общие сведения о системах счисления 



системах счисления.  

Сложение и вычитание 

чисел, записанных в этих 

системах счисления 

2.Позиционные системы счисления 

3.Перевод чисел из q-ичной в десятичную систему 

счисления 

§ 11. Перевод чисел из одной позиционной системы 

счисления в другую 

5.Перевод целого десятичного числа в систему счисления с 

основанием q 

6.Перевод целого десятичного числа в двоичную систему 

счисления 

7.Перевод целого числа из системы счисления с основанием 

p в систему счисления с основанием q 

8.Перевод конечной десятичной дроби в систему счисления 

с основанием q 

9.«Быстрый» перевод чисел в компьютерных системах 

счисления 

§ 12. Арифметические операции в позиционных системах 

счисления 

1.Сложение чисел в системе счисления с основанием q 

2.Вычитание чисел в системе счисления с основанием q 

3.Умножение чисел в системе счисления с основанием q 

4.Деление чисел в системе счисления с основанием q 

5.Двоичная арифметика 

§ 13. Представление чисел в компьютере 

1.Представление целых чисел 

2.Представление вещественных 

 

Элементы комбинаторики, 

теории множеств и 

математической логики.  

Операции «импликация», 

«эквивалентность». 

Примеры законов алгебры 

логики. Эквивалентные 

преобразования логических 

выражений.  

Построение логического 

выражения с данной 

таблицей истинности.  

Решение простейших 

логических уравнений. 

 

10кл 

Глава 4. Элементы теории множеств и алгебры логики 

§ 17. Некоторые сведения из теории множеств 

1.Понятие множества 

2.Операции над множествами 

3.Мощность множества 

§ 18. Алгебра логики 

1.Логические высказывания и переменные 

2.Логические операции 

3.Логические выражения 

4. Предикаты и их множества истинности 

§ 19. Таблицы истинности 

1.Построение таблиц истинности 

2.Анализ таблиц истинности 

§20.Преобразование логических выражений 

1.Основные законы алгебры логики 

2.Логические функции 

3.Составление логического выражения по таблице 

истинности и его упрощение 

§ 21. Элементы схем техники. Логические схемы. 

1.Логические элементы 

2.Сумматор 

3.Триггер 

§ 22. Логические задачи и способы их решения 

1.Метод рассуждений 

2.Задачи о рыцарях и лжецах 

3.Задачи на сопоставление. Табличный метод 

4.Использование таблиц истинности для решения логичеких 

задач 

5.Решение логических задач путём упрощения логических 



выражений 

Дискретные объекты 

Решение      

алгоритмических       задач,   

связанных    с  анализом   

графов   (примеры:    

построения   оптимального 

пути между вершинами    

ориентированного   

ациклического  графа;    

определения     количества     

различных     путей   между   

вершинами). 

Использование      графов, 

деревьев,    списков  при   

описании объектов    и  

процессов   окружающего 

мира. Бинарное дерево 

11 класс 

Глава 3. Информационное моделирование 

§ 10. Модели и моделирование  

3.   Графы, деревья и таблицы  

§ 11. Моделирование на графах  

1.   Алгоритмы нахождения кратчайших путей  

 

Алгоритмы и элементы программирования 

Алгоритмические 

конструкции. 

Подпрограммы. 

Рекурсивные алгоритмы. 

Табличные величины ( 

массивы) 

Запись алгоритмических 

конструкций в выбранном 

языке программирования 

11 класс 

Глава 2. Алгоритмы и элементы программирования 

§ 5. Основные сведения об алгоритмах 

1. Понятие алгоритма. Свойства 

алгоритма 

2. Способы записи алгоритма 

§ 6. Алгоритмические структуры  

      1.   Последовательная алгоритмическая конструкция  

      2.   Ветвящаяся алгоритмическая конструкция  

      3.   Циклическая алгоритмическая конструкция 

Составление алгоритмов и 

их программная реализация 

Этапы решения задач на 

компьютере. 

Операторы языка 

программирования, 

основные конструкции 

языка программирования.  

Типы и структуры данных. 

Кодирование базовых 

алгоритмических 

конструкций на выбранном 

языке программирования.  

Интегрированная среда 

разработки программ на 

выбранном языке 

программирования. 

 Интерфейс выбранной 

среды. Составление 

алгоритмов и программ 

ввыбранной среде 

программирования.  

Приемы отладки программ 

Проверка 

работоспособности про 

грамм с использованием 

трассировочных таблиц. 

11 класс 

Глава 2. Алгоритмы и элементы программирования 

§ 7. Запись алгоритмов на языках программирования 

1. Структурная организация данных 

2. Некоторые сведения о языке программирования Pascal 

§ 8. Структурированные типы данных. Массивы 

1. Общие сведения об одномерных массивах 

2. Задачи поиска элемента с заданными свойствами 

3. Проверка соответствия элементов массива некоторому 

условию 

4. Удаление и вставка элементов массива 

5. Перестановка всех элементов массива в обратном порядке 

6. Сортировка массива 

§ 9. Структурное программирование 

1. Общее представление о структурном программировании 

2. Вспомогательный алгоритм 

3. Рекурсивные алгоритмы 

4. Запись вспомогательных алгоритмов на языке Pascal 



Разработка и программная 

реализация алгоритмов 

решения типовых задач 

базового уровня 

изразличных предметных 

областей 

Примеры задач: 

 – алгоритмы нахождения 

наибольшего (или 

наименьшего) из двух, трех, 

четырех заданных чисел без 

использования массивов и 

циклов, а также сумм (или 

произведений) элементов 

конечной числовой 

последовательности (или 

массива);алгоритмы 

анализа записей 

чисел в позиционной 

системе счисления; 

алгоритмы решения задач 

методом перебора (поиск 

НОД данного натурального 

числа, проверка числа на 

простоту  

и т. д.);алгоритмы работы с 

элементами массива с 

однократным просмотром 

массива: линейный поиск 

элемента, вставка и 

удаление элементов в 

массиве, перестановка 

элементов данного массива 

в обратном  

порядке, суммирование 

элементов массива, 

проверка соответствия 

элементов массива 

некоторому условию, 

нахождение второго по 

величине наибольшего (или 

наименьшего) значения. 

Алгоритмы редактирования  

текстов (замена 

символа/фрагмента, 

удаление и вставка 

символа/фрагмента, поиск 

вхождения заданного 

образца). 

Постановка задачи 

сортировки 

Анализ алгоритмов 

Определение возможных 

результатов работы 

простейших алгоритмов 

управления исполнителями 

11 класс 

Глава 2. Алгоритмы и элементы программирования 

§ 5. Основные сведения об алгоритмах 

3. Понятие сложности алгоритма 

§ 7. Запись алгоритмов на языках программирования 



и вычислительных 

алгоритмов. Определение 

исходных данных, при 

которых алгоритм может 

дать требуемый результат.  

Сложность вычисления: 

количество выполненных 

операций, размер 

используемой памяти;  

зависимость вычислений от 

размера исходных данных 

3. Анализ программ с помощью трассировочных таблиц 

4. Другие приёмы анализа программ 

Математическое 

моделирование 

Представление результатов 

моделирования в виде, 

удобном для восприятия 

человеком.  

Графическое представление 

данных (схемы, таблицы, 

графики).  

Практическая работа с 

компьютерной моделью по 

выбранной теме.  

Анализ достоверности 

(правдоподобия) 

результатов экспериментов. 

Использование сред 

имитационного 

моделирования 

(виртуальных лабораторий) 

для проведения 

компьютерного 

эксперимента в учебной 

деятельности 

11 класс 

Глава 1. Обработка информации в электронных 

таблицах 

11 класс 

Глава 3. Информационное моделирование 

§ 10. Модели и моделирование 

1. Общие сведения о моделировании 

2. Компьютерное моделирование 

Использование программных систем и сервисов 

Компьютер — 

универсальное устройство 

обработки данных 

Программная и аппаратная 

организация компьютеров и 

компьютерных систем. 

Архитектура современных 

компьютеров. 

Персональный компьютер. 

Многопроцессорные 

системы. 

Суперкомпьютеры. 

Распределенные 

вычислительные системы и 

обработка больших данных. 

Мобильные цифровые 

устройства и их роль в 

коммуникациях. 

Встроенные компьютеры. 

Микроконтроллеры. 

Роботизированные 

10класс 

Глава 2. Компьютер и его программное обеспечение  

§ 6. История развития вычислительной техники 

1.Этапы информационных преобразований в обществе 

2.История развития устройств для вычислений 

3.Поколения ЭВМ 

§7. Основополагающие принципы устройства ЭВМ 

1.Принципы Неймана-Лебедева 

2.Архитектура персонального компьютера 

3.Перспективные направления развития компьютеров 

§ 8. Программное обеспечение компьютера 

1.Структура программного обеспечения 

2.Системное программное обеспечение 

3.Системы программирования 

4.Прикладное программное обеспечение 

§ 9. Файловая система компьютера 

1.Файлы и каталоги 

2.Функции файловой системы 

3.Файловые структуры 

 

11 кл 



производства. Выбор 

конфигурации компьютера 

в зависимости от решаемой 

задачи. Тенденции развития 

аппаратного обеспечения 

компьютеров. Программное 

обеспечение (ПО) 

компьютеров и 

компьютерных систем. 

Различные виды ПО и их 

назначение. Особенности 

программного обеспечения 

мобильных устройств. 

Организация хранения и 

обработки данных, в том 

числе с использованием 

интернет-сервисов, 

облачных технологий и 

мобильных устройств. 

Прикладные компьютерные 

программы, используемые 

в соответствии с типом 

решаемых задач и по 

выбранной специализации. 

Параллельное 

программирование. 

Инсталляция и 

деинсталляция 

программных средств, 

необходимых для решения 

учебных задач и задач по 

выбранной специализации. 

Законодательство 

Российской Федерации в 

области программного 

обеспечения. Способы и 

средства обеспечения 

надежного       

функционирования средств   

ИКТ.   Применение  

специализированных 

программ для обеспечения 

стабильной работы средств 

ИКТ. 

Безопасность, гигиена, 

эргономика, 

ресурсосбережение, 

технологические 

требования при 

эксплуатации  

компьютерного  рабочего 

места. Проектирование 

автоматизированного 

рабочего места в 

соответствии с целями его 

использования 

Глава 5. Основы социальной информатики 

§ 18. Информационное право и  

информационная безопасность 

 1 Правовое регулирование в области информационных 

ресурсов 

2 Правовые нормы использования программного 

обеспечения 



 

Подготовка текстов и 

демонстрационных 

материалов. Средства  

поиска  и  автозамены. 

История изменений. 

Использование готовых 

шаблонов и создание 

собственных.  Разработка  

структуры документа, 

создание гипертекстового 

документа. Стандарты 

библиографических 

описаний. Деловая 

переписка, научная 

публикация. Реферат и 

аннотация. Оформление 

списка литературы. 

Коллективная работа с 

документами. 

Рецензирование текста. 

Облачные сервисы. 

Знакомство    с    

компьютерной версткой 

текста. Технические 

средства   ввода   текста.   

Программы распознавания 

текста, введенного     с     

использованием сканера, 

планшетного ПК или 

графического    планшета.    

Программы синтеза и 

распознавания устной речи 

10класс 

Глава5. Современные технологии создания и обработки 

информационных объектов  

§ 23. Текстовые документы 

1.Виды текстовых документов 

2.Виды программного обеспечения для обработки текстовой 

информации 

3.Создание текстовых документов на компьютере 

4.Средства автоматизации процесса создания документов 

5.Совместная работа над документом 

6.Оформление реферата как пример автоматизации процесса 

создания документов 

7.Другие возможности автоматизации обработки текстовой 

информации 

Работа с аудиовизуальными 

данными 

Создание       и       

преобразование 

аудиовизуальных объектов. 

Ввод изображений   с   

использованием различных 

цифровых устройств 

(цифровых    фотоаппаратов    

и микроскопов, видеокамер, 

сканеров и т. д.). Обработка 

изображения и звука с 

использованием интернет- 

и мобильных приложений. 

Использование 

мультимедийных онлайн-

сервисов для разработки 

презентаций    проектных    

работ. Работа в группе, 

технология публикации   

готового   материала   в 

сети 

10класс 

Глава5. Современные технологии создания и обработки ин-

формационных объектов  

§ 24. Объекты компьютерной графики 

Компьютерная графика и её виды 

2.Форматы графических файлов 

3.Понятие разрешения 

4.Цифровая фотография 

§ 25. Компьютерные презентации 

1.Виды компьютерных презенаций. 

2.Создание презентаций 

Электронные 11 класс 



(динамические) таблицы. 

Примеры использования 

динамических 

(электронных) таблиц на 

практике (в том числе — в 

задачах математического 

моделирования) 

Глава 1. Обработка информации  

в электронных таблицах 

§ 1. Табличный процессор. Основные сведения 

1. Объекты табличного процессора и их свойства 

2. Некоторые приёмы ввода и редактирования данных 

3. Копирование и перемещение данных 

§ 2. Редактирование и форматирование в табличном 

процессоре 

1. Редактирование книги и электронной таблицы 

2. Форматирование объектов электронной таблицы 

§ 3. Встроенные функции и их использование 

1. Общие сведения о функциях 

2. Математические и статистические функции 

3. Логические функции 

4. Финансовые функции 

5. Текстовые функции 

§ 4. Инструменты анализа данных 

1. Диаграммы  

2. Сортировка данных 

3. Фильтрация данных 

4. Условное форматирование 

5. Подбор параметра 

Базы данных 

Реляционные (табличные) 

базы  

данных. Таблица — 

представление сведений об 

однотипных объектах.  

Поле, запись. Ключевые 

поля таблицы. Связи между 

таблицами.  

Схема данных. Поиск и 

выбор в базах данных. 

 Сортировка данных. 

Создание, ведение и 

использование баз данных 

при решении учебных и 

практических задач 

11 класс 

Глава 3. Информационное моделирование 

§ 12. База данных как модель предметной области 

1. Общие представления об информационных системах 

2. Предметная область и её моделирование 

3. Представление о моделях данных 

4. Реляционные базы данных 

§ 13. Системы управления базами данных 

1. Этапы разработки базы данных 

2. СУБД и их классификация 

3. Работа в программной среде СУБД  

4. Манипулирование данными в базе данных 

Информационно-коммуникационные технологии. Работа в информационном пространстве 

Компьютерные сети 

Принципы построения 

компьютерных сетей. 

Сетевые протоколы. 

Интернет. Адресация в сети  

Интернет. Система 

доменных имен. Браузеры. 

Аппаратные компоненты 

компьютерных сетей.  

Веб-сайт. Страница. 

Взаимодействие веб-

страницы с сервером.  

Динамические страницы. 

Разработка интернет-

приложений  

Сетевое хранение данных. 

Облачные сервисы. 

11 класс 

Глава 4. Сетевые информационные технологии 

§ 14. Основы построения компьютерных сетей 

1. Компьютерные сети и их классификация 

2. Аппаратное и программное обеспечение компьютерных 

сетей 

3. Работа в локальной сети 

4. Как устроен Интернет 

5. История появления и развития компьютерных сетей 

§ 15. Службы Интернета 

1. Информационные службы 

2. Коммуникационные службы 

3. Сетевой этикет 

§ 16. Интернет как глобальная информационная система 

1. Всемирная паутина 

2. Поиск информации в сети Интернет 

3. О достоверности информации, представленной на веб-



Деятельность в сети 

Интернет 

Расширенный поиск 

информации в сети 

Интернет. Использование 

языков построения 

запросов. Другие виды 

деятельности в сети 

Интернет. Геолокационные 

сервисы реального времени 

(локация мобильных 

телефонов, определение 

загруженности 

автомагистралей и т. п.); 

интернет- 

торговля; бронирование 

билетов и гостиниц и т. п. 

ресурсах 

Социальная информатика 

Социальные сети — 

организация коллективного 

взаимодействия и обмена 

данными.   

Сетевой этикет: правила 

поведения в 

киберпространстве. 

Проблема подлинности 

полученной информации. 

Информационная культура. 

Государственные 

электронные сервисы и 

услуги.  

Мобильные приложения. 

Открытые образовательные 

ресурсы 

 

11 класс 

Глава 5. Основы социальной информатики 

§ 17. Информационное общество 

1. Понятие информационного общества 

2. Информационные ресурсы, продукты и услуги 

3. Информатизация образования 

4. Россия на пути к информационному обществу 

Информационная 

безопасность. Средства 

защиты информации в 

автоматизированных 

информационных системах 

(АИС), компьютерных 

сетях и компьютерах. 

Общие проблемы защиты 

информации и 

информационной 

безопасности АИС. 

Электронная подпись, 

сертифицированные сайты 

и документы. Техногенные 

и экономические  

угрозы, связанные с 

использованием ИКТ. 

Правовое обеспечение  

информационной 

безопасности 

11 класс 

Глава 5. Основы социальной информатики 

§ 18. Информационное право и информационная 

безопасность 

1. Правовое регулирование в области информационных 

ресурсов 

2. Правовые нормы использования программного 

обеспечения 

3. О наказаниях за информационные преступления  

4. Информационная безопасность 

5. Защита информации 

 



Виды учебно-познавательной деятельности учащихся 

 

 На уроках информатики и при выполнении домашних заданий учащимся могут быть 

предложены следующие основные виды деятельности: 

 слушание объяснений учителя; 

 просмотр мультимедийных презентаций, видеороликов, других учебных 

видеоматериалов;  

 участие в дискуссии по изучаемому материалу;  

 самостоятельная работа с учебником;  

 анализ таблиц, схем, графиков, чертежей и других информационных моделей;  

 анализ проблемных ситуаций;  

 построение гипотезы на основе анализа имеющихся данных;  

 отбор и сравнение материала из нескольких источников;   

 самостоятельная работа с интерактивным программным обеспечением;  

 работа с раздаточным материалом;   

 моделирование;  

 систематизация учебного материала;  

 решение текстовых количественных и качественных задач;  

 разработка алгоритмов решения задач;  

 запись алгоритмов на языке программирования;  

 редактирование программ; 

 выполнение исследовательских заданий индивидуально / в паре / вгруппе; 

 выполнение фронтальных лабораторных работ; 

 выполнение работ компьютерного практикума; 

 подготовка сообщений, докладов и рефератов, подготовка 

 презентаций по заданной теме; 

 слушание и анализ ответов или выступлений одноклассников; 

 выполнение контрольных заданий; 

 оценка своих достижений на уроке.  

 

Календарно-тематический план по предмету «Информатика» 

10 класс 

номер 

урока  в 

теме Тема урока Параграф учебника 

Общая тема урока; темы уроков в 

рамках данной темы 

Кол-во 

часов по 

теме 

Дата 

проведения 
Примечание 

Информация и информационные процессы — 6 часов 

1. 

Информация. Информационная 

грамотность и информационная 

культура. 
1 

  

2. Подходы к измерению информации. 1   

3. 
Информационные связи в системах 

различной природы 
1 

  

4. Обработка информации 1   

5. Передача и хранение информации 1   

6. 

Обобщение и систематизация 

изученного материала по теме 

«Информация и информационные 

процессы» Проверочная работа. 

1 

  

Компьютер и его программное обеспечение — 5 часов 

7. 
История развития вычислительной 

техники 
1 

  

8. 
Основополагающие принципы 

устройства ЭВМ 
1 

  



9. 
Программное обеспечение 

компьютера 
1 

  

10. Файловая система компьютера 1   

11. 

Обобщение и систематизация 

изученного материала по теме 

«Компьютер и его программное 

обеспечение». Проверочная работа. 

1 

  

Представление информации в компьютере — 9 часов 

12. 
Представление чисел в позиционных 

системах счисления 
1 

  

13. 
Перевод чисел из одной позиционной 

системы счисления в другую 
1 

  

14. 
«Быстрый» перевод чисел в 

компьютерных системах счисления 
1 

  

15. 
Арифметические операции в 

позиционных системах счисления 
1 

  

16. Представление чисел в компьютере 1   

17. Кодирование текстовой информации 1   

18. 
Кодирование графической 

информации 
1 

  

19. Кодирование звуковой информации 1   

20. 

Обобщение и систематизация 

изученного материала по теме 

«Представление информации в 

компьютере».  Проверочная работа. 

1 

  

Элементы теории множеств и алгебры логики — 8 часов 

21. 
Некоторые сведения из теории 

множеств 
1 

  

22. Алгебра логики 1   

23. Таблицы истинности. 1   

24. Основные законы алгебры логики 1   

25. 
Преобразование логических 

выражений 
1 

  

26. 
Элементы схем техники. Логические 

схемы 
1 

  

27. 
Логические задачи и способы их 

решения 
1 

  

28. 

Обобщение и систематизация 

изученного материала по теме 

«Элементы теории множеств и 

алгебры логики». Проверочная 

работа. 

1 

  

Современные  технологии создания и обработки информационных объектов  

— 5 часов 

29. Текстовые документы 1   

30. Объекты компьютерной графики 1   

31. Компьютерные презентации 1   

32. 

Выполнение мини-проекта по теме 

«Создание и обработка 

информационных объектов» 

1 

  

33. 

Обобщение и систематизация 

изученного материала   по   теме   

«Современные   технологии создания 

и обработки информационных 

объектов».  Проверочная работа 

1 

  



Итоговое повторение — 2 часа 

34. Итоговое тестирование 1   

35. Основные идеи и понятия курса 1   

 

11 класс 

номер 

урока  в 

теме Тема урока Параграф учебника 

Общая тема урока; темы уроков в 

рамках данной темы 

Кол-во 

часов по 

теме 

Дата 

проведения 
Примечание 

Обработка информации в электронных таблицах – 6 часов 

1. Цели изучения курса информатики и 

ИКТ. Техника безопасности и 

организация рабочего 

места. Табличный процессор. 

Основные сведения. 

1   

2. Редактирование и форматирование в 

табличном процессоре 

1   

3. Встроенные функции и их 

использование 

1   

4. Логические функции 1   

5. Инструменты анализа данных 1   

6. Обобщение и систематизация 

изученного материала по теме 

«Обработка информации в 

электронных таблицах» (урок-семинар 

или проверочная работа) 

1   

Алгоритмы и элементы программирования – 9 часов 

7. Основные сведения об алгоритмах 1   

8. Алгоритмические структуры 1   

9. Запись алгоритмов на языке 

программирования Паскаль 

1   

10. Анализ программ с помощью 

трассировочных таблиц 

1   

11. Функциональный подход к анализу 

программ 

1   

12. Структурированные типы данных. 

Массивы 

   

13. Структурное программирование 1   

14. Рекурсивные алгоритмы 1   

15. Обобщение и систематизация 

изученного материала по теме 

«Алгоритмы и элементы 

программирования» (урок-семинар 

или проверочная работа) 

1   

Информационное моделирование – 8 часов 

16. Модели и моделирование 1   

17. Моделирование на графах 1   

18. Знакомство с теорией игр 1   

19. База данных как модель предметной 

области 

1   

20. Реляционные базы данных 1   



21. Системы управления базами данных 1   

22. Проектирование и разработка базы 

данных 

1   

23. Обобщение и систематизация 

изученного материала по теме 

«Информационное моделирование» 

(урок-семинар или проверочная 

работа) 

1   

Сетевые информационные технологии – 5 часов 

24. Основы построения компьютерных 

сетей 

1   

25. Как устроен Интернет 1   

26. Службы Интернета 1   

27. Интернет как глобальная  

информационная система 

1   

28. Обобщение и систематизация 

изученного материала по теме 

«Сетевые информационные 

технологии» (урок-семинар или 

проверочная работа) 

1   

Основы социальной информатики – 4 часа 

29. Информационное общество 1   

30. Информационное право 1   

31. Информационная безопасность 1   

32. Обобщение и систематизация  

изученного материала по теме 

«Основы социальной информатики» 

(урок-семинар) 

1   

Итоговое повторение — 3 часа 

33. Итоговое тестирование 1   

34. Основные идеи и понятия курса 1   

35. Итоговое повторение. 1   

 Итого: 35 ч.   

 

Учебно-методическое обеспечение и оборудование 

 

Помещение кабинета информатики, его оборудование (мебель и средства ИКТ) 

удовлетворяют требованиям действующих Санитарно-эпидемиологических правил и нормативов 

(СанПиН 2.4.2.2821-10, СанПиН 2.2.2/2.4.1340-03). 

В кабинете информатики оборудованы: 

 одно рабочее место преподавателя, снабжённое ПК в стандартной 

комплектации и демонстрационным оборудованием (мультимедийный проектор и 

настенный экран) и акустическими колонками;  

 13 рабочих мест учащихся, снабженных стандартным комплектом: системный 

блок, монитор, устройства ввода текстовой информации и манипулирования экранными 

объектами (клавиатура и мышь), аудио входы/выходы.  

Обеспечено подключение компьютеров к локальной сети и выход в Интернет.  

Кабинет информатики комплектуется следующим периферийным оборудованием: 

  мультимедиа проектор, подсоединяемый к компьютеру преподавателя; 

  интерактивная доска; 

  устройство для ввода визуальной информации – сканер; 

  акустические колонки в составе рабочего места преподавателя; 

  оборудование, обеспечивающее подключение к сети Интернет (модем, Hub). 



Компьютерное оборудование использует операционные системы Windows 7 (на 13 ПК), и 

Windows XP (на 1 ПК). Все программные средства, установленные на компьютерах в кабинете 

информатики, а также на других компьютерах, имеющихся в образовательном учреждении, 

лицензированы для использования во всей школе либо являются бесплатным, свободно 

распространяемым ПО (free ware). Для фильтрации Интернет-контента используются специальные 

программы, работающие по утверждённым «белым спискам». 

Для освоения основного содержания учебного предмета «Информатика» имеется в наличии 

следующее программное обеспечение: 

  операционная система; 

  файловый менеджер (в составе операционной системы или др.); 

  почтовый клиент (в составе операционных систем или др.); 

  браузер (в составе операционных систем или др.); 

  мультимедиа проигрыватель (в составе операционной системы или др.); 

  антивирусная программа; 

  программа-архиватор; 

  клавиатурный тренажер; 

  интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и 

векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные 

таблицы; 

  система программирования; 

Комплект демонстрационных наглядных пособий (плакатов, таблиц, схем), отражает 

основное содержание учебного предмета «Информатика», представлен в виде настенных 

полиграфических изданий и в электронном виде (в виде набора слайдов мультимедийной 

презентации). 

В кабинете информатике организована библиотечка электронных образовательных 

ресурсов, включающая: 

  разработанные комплекты презентационных слайдов по курсу информатики; 

  каталог электронных образовательных ресурсов, размещённых на федеральных 

образовательных порталах, в том числе электронных учебников по информатике, 

дистанционных курсов, которые могут быть рекомендованы учащимся для самостоятельного 

изучения. 

 

Изучение курса обеспечивается учебно-методическим комплектом, включающим в 

себя: 

Для учителя: 

1. Информатика. 10кл. Баз. уровень Л.Л.Босова, А.Ю.Босова 2017 -288с  

2. Информатика. 11кл. Баз. уровень Л.Л.Босова, А.Ю.Босова 2017 -256с 

3. Комплект цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), помещенный в 

Единую коллекцию ЦОР (http://school-collection.edu.ru/ ) и из коллекции на сайте ФЦИОР 

(http://fcior.edu.ru ). 

4. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (www.metodist.lbz.ru/ ) 

 

Для обучающихся: 

1. Информатика. 10кл. Баз. уровень Л.Л.Босова, А.Ю.Босова 2018 -288с 

2. Информатика. 11кл. Баз. уровень Л.Л.Босова, А.Ю.Босова 2018 -256с   

3. Информатика. Задачник-практикум в 2 т. Под ред. И.Г.Семакина, 

Е.К.Хеннера. – М.: Лаборатория базовых знаний, 2011. (Дополнительное пособие). 

4. Комплект цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), помещенный в 

Единую коллекцию ЦОР (http://school-collection.edu.ru/ ) и из коллекции на сайте ФЦИОР 

(http://fcior.edu.ru ). 

 

Критерии и нормы оценки знаний умений и навыков обучающихся 

 

При выполнении контрольной работы в виде тестирования. 

Оценка «5» ставится  за работу, выполненную полностью без ошибок  или при допуску 

незначительных 85-100% 

http://school-collection.edu.ru/
http://fcior.edu.ru/
http://www.metodist.lbz.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://fcior.edu.ru/


Оценка «4» ставится, если выполнено 70-84% всей работы. 

Оценка «3» ставится, если выполнено 56-69% всей работы. 

Оценка «2» ставится, если выполнено менее 55% всей работы.  

Оценка «1» ставится, если выполнено менее 15% всей работы, или   

если учащийся не приступал к работе. 

При выполнении практической работы и контрольной работы:  

 Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, 

определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность 

усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых 

ситуациях. 

 Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных 

учащимися. 

• грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, 

определения; 

• погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о 

нечетком представлении рассматриваемого объекта; 

• недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего 

кардинально на знания определенные программой обучения; 

• мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не 

искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п. 

 Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является 

обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от 

учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать 

на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»). 

 Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях 

выставляете отметка: 

 «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 

мелких погрешностей; 

 «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки: 

 «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий; 

 «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что 

учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание 

основного программного материала): 

 Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). 

Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение 

проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных 

понятиях, явлениях, процессе. 

 Оценка устных ответов учащихся 

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик: 

-  полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой; 

- изложил материал грамотным языком в определенной логической 

последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины; 

-   правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу; 

-   показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными 

примерами; 

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, 

сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков; 

-   отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в 

выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя. 

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном 

требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков: 

-    допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, 

исправленные по замечанию учителя: 

-   допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных 

вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя. 



Отметка «3» ставится в следующих случаях: 

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее 

понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения 

программного материала определенные настоящей программой; 

Отметка «2» ставится в следующих случаях:  

-   не раскрыто основное содержание учебного материала; 

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее 

важной части учебного материала; 

-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной 

терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких 

наводящих вопросов учителя. 

 

Оценочные материалы 

 

Итоговая контрольная работа  

10 класс 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
 

 

 



 

 

 

 

 
 

 

 

 



 

 

 



 

 
Итоговая контрольная работа 

11 класс 

  



 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



 

 



К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин 

Программа полного общего образования по предмету «Ин-
форматика» (углублённый курс) 

Пояснительная записка 
Данная программа углублённого курса по предмету «Информатика» основана на 

учебно-методическом комплекте (далее УМК), обеспечивающем обучение курсу инфор-
матики в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом 
среднего (полного) общего образования (далее — ФГОС), который включает в себя учеб-
ники: 
• «Информатика. 10 класс. Углубленный уровень» 
• «Информатика. 11 класс. Углубленный уровень»  

завершенной предметной линии для 10–11 классов. Представленные учебники являются 
ядром целостного УМК, в который, кроме учебников, входят:  
• данная авторская программа по информатике; 
• компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных 

средств, размещённый на сайте авторского коллектива: 
http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm  

• электронный задачник-практикум с возможностью автоматической проверки реше-
ний задач по программированию: http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666  

• материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике в форме ЕГЭ, 
размещённые на сайте материалы, размещенные на сайте 
http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm; 

• методическое пособие для учителя: http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf; 
• комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее 

ФЦИОР), помещенный в коллекцию ФЦИОР (http://www.fcior.edu.ru); 
• сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте изда-

тельства http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/.  
Учебники «Информатика. 10 класс» и «Информатика. 11 класс» разработаны в соот-

ветствии с требованиями ФГОС, и с учетом вхождения курса «Информатика» в 10 и 11 
классах в состав учебного плана в объеме 272 часов (полный углублённый курс) или 136 
часов (сокращённый курс). 

Программа предназначена для изучения курса информатики в 10-11 классах средней 
школы на углубленном уровне. Это означает, что её целевая аудитория – школьники 
старших классов, которые планируют связать свою будущую профессиональную деятель-
ность с информационными технологиями.  

Информатика рассматривается авторами как наука об автоматической обработке 
данных с помощью компьютерных вычислительных систем. Такой подход сближает курс 
информатики с дисциплиной, называемой за рубежом computer science. 

Программа ориентирована, прежде всего, на получение фундаментальных знаний, 
умений и навыков в области информатики, которые не зависят от операционной системы 
и другого программного обеспечения, применяемого на уроках.  

Углубленный курс является одним из вариантов развития курса информатики, кото-
рый изучается в основной школе (7–9 классы). Поэтому, согласно принципу спирали, ма-
териал некоторых разделов программы является развитием и продолжением соответст-
вующих разделов курса основной школы. Отличие углубленного курса от базового состо-
ит в том, что более глубоко рассматриваются принципы хранения, передачи и автоматиче-
ской обработки данных; ставится задача выйти на уровень понимания происходящих про-
цессов, а не только поверхностного знакомства с ними. 



Учебники, составляющие ядро УМК, содержат все необходимые фундаментальные 
сведения, относящиеся к школьному курсу информатики, и в этом смысле являются цель-
ными и достаточными для углубленной подготовки по информатике в старшей школе, не-
зависимо от уровня подготовки учащихся, закончивших основную школу. Учитель может 
перераспределять часы, отведённые на изучение отдельных разделов учебного курса, в 
зависимости от фактического уровня подготовки учащихся. 

Одна из важных задач учебников и программы – обеспечить возможность подготов-
ки учащихся к сдаче ЕГЭ по информатике. Авторы сделали всё возможное, чтобы в ходе 
обучения рассмотреть максимальное количество типов задач, включаемых в контрольно-
измерительные материалы ЕГЭ. 

Общая характеристика изучаемого предмета 
Программа по предмету «Информатика» предназначена для углубленного изучения 

всех основных разделов курса информатики учащимися информационно-
технологического и физико-математического профилей. Она включает в себя три крупные 
содержательные линии: 
• Основы информатики 
• Алгоритмы и программирование 
• Информационно-коммуникационные технологии. 

Важная задача изучения этих содержательных линий в углубленном курсе – переход 
на новый уровень понимания и получение систематических знаний, необходимых для са-
мостоятельного решения задач, в том числе и тех, которые в самом курсе не рассматрива-
лись. Существенное внимание уделяется линии «Алгоритмизация и программирование», 
которая входит в перечень предметных результатов ФГОС. Для изучения программирова-
ния используются школьный алгоритмический язык (среда КуМир) и язык Паскаль. 

В тексте учебников содержится большое количество задач, что позволяет учителю 
организовать обучение в разноуровневых группах. Присутствующие в конце каждого па-
раграфа вопросы и задания нацелены на закрепление изложенного материала на понятий-
ном уровне, а не на уровне механического запоминания. Многие вопросы (задания) ини-
циируют коллективные обсуждения материала, дискуссии, проявление самостоятельности 
мышления учащихся. 

Важной составляющей УМК является комплект Федеральных цифровых информа-
ционно-образовательных ресурсов (ФЦИОР). Комплект включает в себя: демонстрацион-
ные материалы по теоретическому содержанию, раздаточные материалы для практиче-
ских работ, контрольные материалы (тесты); исполнителей алгоритмов, модели, тренаже-
ры и пр. 

Место изучаемого предмета в учебном плане 
Для полного освоения программы углубленного уровня рекомендуется изучение 

предмета «Информатика» по 4 часа в неделю в 10 и 11 классах (всего 136 часов в 
10 классе и 136 часов в 11 классе).  

Количество учебных часов в учебном плане может быть скорректировано в зависи-
мости от специфики и образовательной программы образовательного учреждения. Тема-
тическое планирование курса представлено в данной программе в двух вариантах:  

1) вариант 1: полный углубленный курс в объёме 272 учебных часов (по 4 часа в неде-
лю в 10 и 11 классах); 

2) вариант 2: сокращённый курс в объёме 136 учебных часов (по 2 часа в неделю в 10 
и 11 классах). 

При использовании сокращённого варианта некоторые разделы полного курса предлагает-
ся изучать в рамках элективных курсов или факультативных занятий. 

Для организации исследовательской и проектной деятельности учащихся можно ис-
пользовать часы, отведенные на внеурочную деятельность. 



Личностные, метапредметные и предметные результаты освое-
ния предмета 

Личностные результаты 
1) сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

науки и техники; 
2) готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяже-

нии всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию 
успешной профессиональной и общественной деятельности; 

3) навыки сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в об-
разовательной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности;  

4) эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического творчест-
ва;  

5) осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных 
жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности 
участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных 
проблем. 

Метапредметные результаты 
1) умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельно-

сти; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; 
использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализа-
ции планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях;  

2) умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятель-
ности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать 
конфликты;  

3) владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятель-
ности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному 
поиску методов решения практических задач, применению различных методов позна-
ния; 

4) готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной дея-
тельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, 
критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных 
источников; 

5) умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий в 
решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением 
требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, право-
вых и этических норм, норм информационной безопасности.  

Предметные результаты 
1) сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в 

окружающем мире; 
2) владение системой базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирова-

ние современной научной картины мира; 
3) сформированность представлений о важнейших видах дискретных объектов и об их 

простейших свойствах, алгоритмах анализа этих объектов, о кодировании и декодиро-
вании данных и причинах искажения данных при передаче;  

4) систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; 
умение строить математические объекты информатики, в том числе логические фор-
мулы; 



5) сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники 
безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатиза-
ции;  

6) сформированность представлений об устройстве современных компьютеров, о тен-
денциях развития компьютерных технологий; о понятии «операционная система» и 
основных функциях операционных систем; об общих принципах разработки и функ-
ционирования интернет-приложений; 

7) сформированность представлений о компьютерных сетях и их роли в современном 
мире; знаний базовых принципов организации и функционирования компьютерных 
сетей, норм информационной этики и права, принципов обеспечения информацион-
ной безопасности, способов и средств обеспечения надёжного функционирования 
средств ИКТ; 

8) понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и рабо-
ты в Интернете; 

9) владение опытом построения и использования компьютерно-математических моде-
лей, проведения экспериментов и статистической обработки данных с помощью ком-
пьютера, интерпретации результатов, получаемых в ходе моделирования реальных 
процессов; умение оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процес-
сов; сформированность представлений о необходимости анализа соответствия моде-
ли и моделируемого объекта (процесса);  

10) сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке дан-
ных; умение пользоваться базами данных и справочными системами; владение основ-
ными сведениями о базах данных, их структуре, средствах создания и работы с ними;  

11) владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости фор-
мального описания алгоритмов;  

12) овладение понятием сложности алгоритма, знание основных алгоритмов обработки 
числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки;  

13) владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы 
для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций програм-
мирования и отладки таких программ; использование готовых прикладных компью-
терных программ по выбранной специализации; 

14) владение универсальным языком программирования высокого уровня (по выбору), 
представлениями о базовых типах данных и структурах данных; умением использо-
вать основные управляющие конструкции; 

15) владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения 
универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конст-
рукций программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием таб-
лиц; 

16) владение навыками и опытом разработки программ в выбранной среде программиро-
вания, включая тестирование и отладку программ; владение элементарными навыка-
ми формализации прикладной задачи и документирования программ.  

Содержание учебного предмета 
В содержании предмета «Информатика» в учебниках для 10–11 классов может быть 

выделено три крупных раздела: 
I. Основы информатики 

• Техника безопасности. Организация рабочего места 
• Информация и информационные процессы 
• Кодирование информации 
• Логические основы компьютеров 
• Компьютерная арифметика  
• Устройство компьютера 



• Программное обеспечение  
• Компьютерные сети  
• Информационная безопасность 

II. Алгоритмы и программирование 
• Алгоритмизация и программирование 
• Решение вычислительных задач 
• Элементы теории алгоритмов 
• Объектно-ориентированное программирование 

III. Информационно-коммуникационные технологии 
• Моделирование 
• Базы данных 
• Создание веб-сайтов 
• Графика и анимация  
• 3D-моделирование и анимация 

Таким образом, обеспечивается преемственность изучения предмета в полном объёме на 
завершающей ступени среднего общего образования. 

В планировании учитывается, что в начале учебного года учащиеся ещё не вошли в 
рабочий ритм, а в конце года накапливается усталость и снижается восприимчивость к но-
вому материалу. Поэтому наиболее сложные темы, связанные с программированием, 
предлагается изучать в середине учебного года, как в 10, так и в 11 классе.  

В то же время курс «Информатика» во многом имеет модульную структуру, и учи-
тель при разработке рабочей программы может менять местами темы программы. В лю-
бом случае авторы рекомендуют начинать изучение материала 10 класс с тем «Информа-
ция и информационные процессы» и «Кодирование информации», которые являются 
ключевыми для всего курса.  

Планирование учебного материала представлено в двух вариантах:  
3) вариант 1: полный углубленный курс в объёме 272 учебных часов (по 4 часа в неде-

лю в 10 и 11 классах); 
4) вариант 2: сокращённый курс в объёме 136 учебных часов (по 2 часа в неделю в 10 

и 11 классах). 
В сравнении с полным курсом, в планировании сокращённого курса 

• изъяты разделы «Объектно-ориентированное программирование», «Графика и 
анимация» и «3D-моделирование и анимация», которые предлагается изучать, при 
возможности, в рамках элективных курсов и факультативных занятий; 

• раздел «Создание веб-сайтов» перенесён на конец курса 11 класса для того, чтобы 
наиболее сложные темы, связанные с программированием, изучались в середине 
учебного года; 

• сокращен объем изучения остальных разделов. 
В то же время при наличии учебника учащиеся имеют возможность изучать дополнитель-
ные разделы полного курса самостоятельно под руководством учителя. 

В зависимости от фактического уровня подготовки учащихся учитель может внести 
изменения в планирование, сократив количество часов, отведённых на темы, хорошо ус-
военные в курсе основной школы, и добавив вместо них темы, входящие в полный курс. 

Тематическое планирование учебного материала с указанием его объема и распреде-
ления по годам изучения представлено  

для варианта 1: в таблице 1 
для варианта 2: в таблице 2. 

Поурочное планирование для 10 и 11 классов приводится  
для варианта 1: в таблицах 3 и 4; 
для варианта 2: в таблицах 5 и 6. 
 



Тематическое планирование к учебнику информатики  
К.Ю. Полякова и Е.А. Еремина 
Вариант 1: полный углублённый курс, по 4 часа в неделю в 10 и 11 классах  
(всего 272 часа) 

Таблица 1. 

№ Тема Количество часов / класс 
Всего 10 кл. 11 кл. 

Основы информатики 
1. Техника безопасности. Организация рабочего места 2 1 1 
2. Информация и информационные процессы 15 5 10 
3. Кодирование информации 14 14  
4. Логические основы компьютеров 10 10  
5. Компьютерная арифметика 6 6  
6. Устройство компьютера 9 9  
7. Программное обеспечение 13 13  
8. Компьютерные сети 9 9  
9. Информационная безопасность 6 6  
 Итого: 84 73 11 
Алгоритмы и программирование 
10. Алгоритмизация и программирование 67 43 24 
11. Решение вычислительных задач 12 12  
12. Элементы теории алгоритмов 6  6 
13. Объектно-ориентированное программирование 15  15 
 Итого: 100 55 45 
Информационно-коммуникационные технологии 
14. Моделирование 12  12 
15. Базы данных 16  16 
16. Создание веб-сайтов 18  18 
17. Графика и анимация 12  12 
18. 3D-моделирование и анимация 16  16 
 Итого: 74 0 74 
 Резерв 14 8 6 
 Итого по всем разделам: 272 136 136 

 



Поурочное планирование к учебнику информатики К.Ю. Полякова и Е.А. Еремина  
Вариант 1 – полный углублённый курс, по 4 часа в неделю, всего 272 часа. 
Используемые сокращения: СР – самостоятельная работа, ПР – практическая работа. 

Таблица 3. 
10 класс (140 часов) 

Номер 
урока Тема урока Параграф учебника 

(номер, название) 
Практические работы (номер, 

название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

1.  Техника безопасности. Орга-
низация рабочего места.  Тест № 1. Техника безопасности. ПР № 1. Оформление доку-

мента. 1 

2.  Информатика и информация. 
Информационные процессы. 

§ 1. Информатика и ин-
формация. 
§ 2. Что можно делать с 
информацией? 

Тест № 2. Информация и 
информационные процессы.  1 

3.  Измерение информации. § 3. Измерение инфор-
мации. 

Тест № 3. Задачи на измерение 
количества информации.  1 

4.  Структура информации 
(простые структуры). 

§ 4. Структура информа-
ции.  

ПР № 2. Структуризация 
информации (таблица, спи-
ски). 

1 

5.  Иерархия. Деревья. § 4. Структура информа-
ции. Тест № 4. Деревья ПР № 3. Структуризация 

информации (деревья). 1 

6.  Графы. § 4. Структура информа-
ции. Тест № 5. Задачи на графы. ПР № 4. Графы. 1 

7.  Язык и алфавит. 
Кодирование. 

§ 5. Язык и алфавит. 
§ 6. Кодирование. Тест № 6. Кодирование.  1 

8.  Декодирование. § 6. Кодирование. Тест № 7. Декодирование. ПР № 5. Декодирование. 1 
9.  Дискретность. § 7. Дискретность. Тест № 8. Дискретизация.  1 

10.  Алфавитный подход к оцен-
ке количества информации. 

§ 8. Алфавитный подход 
к оценке количества ин-
формации. 

Тест № 9. Алфавитный подход к 
оценке количества информации.  1 

11.  Системы счисления. Пози-
ционные системы счисления. 

§ 9. Системы счисления. 
§ 10. Позиционные сис-
темы счисления. 

Тест № 10. Позиционные 
системы счисления.  1 

12.  Двоичная система 
счисления. 

§ 11. Двоичная система 
счисления. 

Тест № 11. Двоичная система 
счисления.  1 

13.  Восьмеричная система 
счисления. 

§ 12. Восьмеричная сис-
тема счисления. 

Тест № 12. Восьмеричная 
система счисления.  1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника 

(номер, название) 
Практические работы (номер, 

название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

14.  Шестнадцатеричная система 
счисления. 

§ 13. Шестнадцатеричная 
система счисления. 

Тест № 13. Шестнадцатеричная 
система счисления.  1 

15.  Другие системы счисления. § 14. Другие системы 
счисления.  ПР № 6. Необычные систе-

мы счисления. 1 

16.  Контрольная работа по теме 
«Системы счисления».    1 

17.  Кодирование символов. § 15. Кодирование сим-
волов 

Тест № 14. Кодирование 
символов.  1 

18.  Кодирование графической 
информации. 

§ 16. Кодирование гра-
фических изображений 

Тест № 15. Кодирование 
графических изображений.  1 

19.  
Кодирование звуковой ин-
формации. Кодирование ви-
деоинформации. 

§ 17. Кодирование зву-
ковой и видеоинформа-
ции 

Тест № 16. Кодирование звука и 
видео.  1 

20.  Контрольная работа по теме 
«Кодирование информации».    1 

21.  Логика и компьютер. Логи-
ческие операции. 

§ 18. Логика и компью-
тер 
§ 19. Логические опера-
ции 

 ПР № 7. Тренажёр «Логи-
ка». 1 

22.  Логические операции. § 19. Логические опера-
ции 

Тест № 17. Логические 
операции.  1 

23.  
Практикум: задачи на ис-
пользование логических опе-
раций и таблицы истинности. 

§ 19. Логические опера-
ции Тест № 18. Таблицы истинности.  1 

24.  Диаграммы Эйлера-Венна. § 20. Диаграммы Тест № 19. Запросы для 
поисковых систем. 

ПР № 8. Исследование за-
просов для поисковых сис-
тем. 

1 

25.  Упрощение логических 
выражений. 

§ 21. Упрощение логиче-
ских выражений 

Тест № 20. Упрощение 
логических выражений.  1 

26.  Синтез логических 
выражений. 

§ 22. Синтез логических 
выражений 

СР № 1. Синтез логических 
выражений.  1 

27.  Предикаты и кванторы. § 23. Предикаты и кван-
торы СР № 2. Построение предикатов.  1 

28.  Логические элементы 
компьютера. 

§ 24. Логические элемен-
ты компьютера 

СР № 3. Построение схем на ло-
гических элементах.  1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника 

(номер, название) 
Практические работы (номер, 

название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

29.  Логические задачи. § 25. Логические задачи Тест № 21. Логические задачи.  1 

30.  
Контрольная работа по теме 
«Логические основы компь-
ютеров». 

   1 

31.  Хранение в памяти целых 
чисел. 

§ 26. Особенности пред-
ставления чисел в ком-
пьютере 
§ 27. Хранение в памяти 
целых чисел 

  1 

32.  Хранение в памяти целых 
чисел. 

§ 27. Хранение в памяти 
целых чисел 

СР № 4. Хранение в памяти це-
лых чисел. 

ПР № 9. Целые числа в па-
мяти. 1 

33.  
Арифметические и логиче-
ские (битовые) операции. 
Маски. 

§ 28. Операции с целыми 
числами  ПР № 10. Арифметические 

операции. 1 

34.  
Арифметические и логиче-
ские (битовые) операции. 
Маски. 

§ 28. Операции с целыми 
числами 

СР № 5. Операции с целыми 
числами. 

ПР № 11. Логические опе-
рации и сдвиги. 1 

35.  Хранение в памяти вещест-
венных чисел. 

§ 29. Хранение в памяти 
вещественных чисел   1 

36.  
Выполнение арифметиче-
ских операций с нормализо-
ванными числами. 

§ 30. Операции с веще-
ственными числами 

СР № 6. Вещественные числа в 
памяти компьютера.  1 

37.  История развития 
вычислительной техники. 

§ 31. История развития 
вычислительной техники   1 

38.  
История и перспективы раз-
вития вычислительной тех-
ники. 

§ 31. История развития 
вычислительной техники 

Тест № 22. История развития 
вычислительной техники. 
Представление докладов. 

 1 

39.  Принципы устройства 
компьютеров. 

§ 32. Принципы устрой-
ства компьютеров 

Тест № 23. Принципы 
устройства компьютеров.  1 

40.  Магистрально-модульная 
организация компьютера. 

§ 33. Магистрально-
модульная организация 
компьютера. 

Тест № 24. Магистрально-
модульная организация 
компьютера. 

 1 

41.  Процессор. § 34. Процессор Тест № 25. Процессор.  1 

42.  Моделирование работы 
процессора. § 34. Процессор  ПР № 12. Моделирование 

работы процессора. 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника 

(номер, название) 
Практические работы (номер, 

название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

43.  Память. § 35. Память Тест № 26. Память.  1 
44.  Устройства ввода. § 36. Устройства ввода Тест № 27. Устройства ввода.  1 

45.  Устройства вывода. § 37. Устройства вывода Тест № 28. Устройства вывода. ПР № 13. Процессор и уст-
ройства вывода. 1 

46.  
Что такое программное 
обеспечение? Прикладные 
программы. 

§ 38. Что такое про-
граммное обеспечение? 
§ 39. Прикладные про-
граммы 

Тест № 29. Прикладные 
программы.  1 

47.  
Практикум: использование 
возможностей текстовых 
процессорах (резюме). 

§ 39. Прикладные про-
граммы  

ПР № 14. Использование 
возможностей текстовых 
процессоров. 

1 

48.  

Практикум: использование 
возможностей текстовых 
процессоров (проверка орфо-
графии, тезаурус, ссылки, 
сноски). 

§ 39. Прикладные про-
граммы  

ПР № 15. Использование 
возможностей текстовых 
процессоров. 

1 

49.  

Практикум: коллективная 
работа над текстом; правила 
оформления рефератов; пра-
вила цитирования источни-
ков. 

§ 39. Прикладные про-
граммы  ПР № 16. Оформление ре-

фератов. 1 

50.  
Практикум: набор и оформ-
ление математических тек-
стов. 

§ 39. Прикладные про-
граммы  ПР № 17. Оформление ма-

тематических текстов. 1 

51.  
Практикум: знакомство с 
настольно-издательскими 
системами. 

§ 39. Прикладные про-
граммы  ПР № 18. Знакомство с сис-

темой (Scribus). 1 

52.  Практикум: знакомство с 
аудиоредакторами. 

§ 39. Прикладные про-
граммы  ПР № 19. Знакомство с ау-

диолредактором (Audacity). 1 

53.  Практикум: знакомство с 
видеоредакторами. 

§ 39. Прикладные про-
граммы  ПР № 20. Знакомство с ви-

деоредактором. 1 

54.  Системное программное 
обеспечение. 

§ 40. Системное про-
граммное обеспечение   1 

55.  Практикум: сканирование и 
распознавание текста. 

§ 40. Системное про-
граммное обеспечение 

Тест № 30. Системное 
программное обеспечение. 

ПР № 21. Сканирование и 
распознавание текста. 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника 

(номер, название) 
Практические работы (номер, 

название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

56.  Системы программирования. § 41. Системы програм-
мирования 

Тест № 31. Системы 
программирования.  1 

57.  Инсталляция программ. § 42. Инсталляция про-
грамм  ПР № 22. Инсталляция про-

грамм. 1 

58.  Правовая охрана программ и 
данных. 

§ 43. Правовая охрана 
программ и данных 

Тест № 32. Правовая охрана про-
грамм и данных.  1 

59.  Компьютерные сети. 
Основные понятия 

§ 44. Основные понятия 
§ 45. Структура (тополо-
гия) сети 

Тест № 33. Компьютерные сети.  1 

60.  Локальные сети. § 46. Локальные сети Тест № 34. Локальные сети.  1 
61.  Сеть Интернет. § 47. Сеть Интернет   1 
62.  Адреса в Интернете. § 48. Адреса в Интернете Тест № 35. Адреса в Интернете.  1 

63.  Практикум: тестирование 
сети. § 48. Адреса в Интернете  ПР № 23. Тестирование се-

ти. 1 

64.  Всемирная паутина. Поиск 
информации в Интернете. § 49. Всемирная паутина  ПР № 24. Сравнение поис-

ковых систем. 1 

65.  Электронная почта. Другие 
службы Интернета. 

§ 50. Электронная почта 
§ 51. Другие службы Ин-
тернета 

Представление докладов.  1 

66.  Электронная коммерция. § 52. Электронная ком-
мерция Представление докладов.  1 

67.  Интернет и право. Нетикет. § 53. Право и этика в 
Интернете Представление докладов.  1 

68.  Простейшие программы. 

§ 54. Алгоритм и его 
свойства 
§ 55. Простейшие про-
граммы 

Тест № 36. Оператор вывода. 
  1 

69.  Вычисления. Стандартные 
функции. § 56. Вычисления Тест № 37. Операторы div и 

mod. 
ПР № 25. Простые вычис-
ления. 1 

70.  Условный оператор. § 57. Ветвления Тест № 38. Ветвления. ПР № 26. Ветвления. 1 
71.  Сложные условия. § 57. Ветвления Тест № 39. Сложные условия. ПР № 27. Сложные условия. 1 

72.  Множественный выбор. § 57. Ветвления  ПР № 28. Множественный 
выбор. 1 

73.  Практикум: использование 
ветвлений. § 57. Ветвления  ПР № 29. Задачи на ветвле-

ния. 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника 

(номер, название) 
Практические работы (номер, 

название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

74.  Контрольная работа 
«Ветвления».    1 

75.  Цикл с условием. § 58. Циклические алго-
ритмы  ПР № 30. Циклы с услови-

ем. 1 

76.  Цикл с условием. § 58. Циклические алго-
ритмы Тест № 40. Циклы с условием. ПР № 31. Циклы с услови-

ем. 1 

77.  Цикл с переменной. § 58. Циклические алго-
ритмы Тест № 41. Циклы с переменной. ПР № 32. Циклы с перемен-

ной. 1 

78.  Вложенные циклы. § 58. Циклические алго-
ритмы  ПР № 33. Вложенные цик-

лы. 1 

79.  Контрольная работа 
«Циклы».    1 

80.  Процедуры. § 59. Процедуры  ПР № 34. Процедуры. 1 

81.  Изменяемые параметры в 
процедурах. § 59. Процедуры  ПР № 35. Процедуры с из-

меняемыми параметрами. 1 

82.  Функции. § 60. Функции  ПР № 36. Функции. 1 

83.  Логические функции. § 60. Функции  ПР № 37. Логические функ-
ции. 1 

84.  Рекурсия. § 61. Рекурсия  ПР № 38. Рекурсия. 1 
85.  Стек. § 61. Рекурсия  ПР № 39. Стек. 1 

86.  Контрольная работа «Проце-
дуры и функции».    1 

87.  Массивы. Перебор 
элементов массива. § 62. Массивы Тест № 42. Массивы. ПР № 40. Перебор элемен-

тов массива. 1 

88.  Линейный поиск в массиве. § 63. Алгоритмы обра-
ботки массивов  ПР № 41. Линейный поиск. 1 

89.  Поиск максимального эле-
мента в массиве. 

§ 63. Алгоритмы обра-
ботки массивов  ПР № 42. Поиск макси-

мального элемента массива. 1 

90.  Алгоритмы обработки мас-
сивов (реверс, сдвиг). 

§ 63. Алгоритмы обра-
ботки массивов 

Тест № 43. Алгоритмы 
обработки массивов. 

ПР № 43. Алгоритмы обра-
ботки массивов. 1 

91.  Отбор элементов массива по 
условию. 

§ 63. Алгоритмы обра-
ботки массивов  ПР № 44. Отбор элементов 

массива по условию. 1 

92.  Сортировка массивов. Метод 
пузырька. § 64. Сортировка  ПР № 45. Метод пузырька. 1 

93.  Сортировка массивов. Метод § 64. Сортировка  ПР № 46. Метод выбора. 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника 

(номер, название) 
Практические работы (номер, 

название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

выбора. 

94.  Сортировка массивов. 
Быстрая сортировка. § 64. Сортировка  ПР № 47. Быстрая сорти-

ровка. 1 

95.  Двоичный поиск в массиве. § 65. Двоичный поиск  ПР № 48. Двоичный поиск. 1 

96.  Контрольная работа 
«Массивы».    1 

97.  Символьные строки. § 66. Символьные строки  ПР № 49. Посимвольная 
обработка строк. 1 

98.  Функции для работы с сим-
вольными строками. § 66. Символьные строки Тест № 44. Символьные строки. ПР № 50. Функции для ра-

боты со строками. 1 

99.  Преобразования «строка-
число». § 66. Символьные строки  ПР № 51. Преобразования 

«строка-число». 1 

100.  Строки в процедурах и 
функциях. § 66. Символьные строки  ПР № 52. Строки в проце-

дурах и функциях. 1 

101.  Рекурсивный перебор. § 66. Символьные строки  ПР № 53. Рекурсивный пе-
ребор. 1 

102.  Сравнение и сортировка 
строк. § 66. Символьные строки  ПР № 54. Сравнение и сор-

тировка строк. 1 

103.  Практикум: обработка 
символьных строк. § 66. Символьные строки  

ПР № 55. Обработка сим-
вольных строк: сложные за-
дачи. 

1 

104.  Контрольная работа 
«Символьные строки».    1 

105.  Матрицы. § 67. Матрицы  ПР № 56. Матрицы. 1 

106.  Матрицы. § 67. Матрицы  ПР № 57. Обработка блоков 
матрицы. 1 

107.  Файловый ввод и вывод. § 68. Работа с файлами  ПР № 58. Файловый ввод и 
вывод. 1 

108.  Обработка массивов, запи-
санных в файле. § 68. Работа с файлами  ПР № 59. Обработка масси-

вов из файла. 1 

109.  Обработка смешанных дан-
ных, записанных в файле. § 68. Работа с файлами  ПР № 60. Обработка сме-

шанных данных из файла. 1 

110.  Контрольная работа 
«Файлы».    1 

111.  Точность вычислений. § 69. Точность вычисле- Тест № 45. Точность  1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника 

(номер, название) 
Практические работы (номер, 

название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

ний вычислений. 

112.  Решение уравнений. Метод 
перебора. § 70. Решение уравнений  ПР № 61. Решение уравне-

ний методом перебора. 1 

113.  Решение уравнений. Метод 
деления отрезка пополам. § 70. Решение уравнений  

ПР № 62. Решение уравне-
ний методом деления отрез-
ка пополам. 

1 

114.  Решение уравнений в таб-
личных процессорах. § 70. Решение уравнений  

ПР № 63. Решение уравне-
ний в табличных процессо-
рах. 

1 

115.  Дискретизация. Вычисление 
длины кривой. § 71. Дискретизация  ПР № 64. Вычисление дли-

ны кривой. 1 

116.  Дискретизация. Вычисление 
площадей фигур. § 71. Дискретизация  ПР № 65. Вычисление пло-

щади фигуры. 1 

117.  Оптимизация. Метод 
дихотомии. § 72. Оптимизация  ПР № 66. Оптимизация. 

Метод дихотомии. 1 

118.  Оптимизация с помощью 
табличных процессоров. § 72. Оптимизация  

ПР № 67. Оптимизация с 
помощью табличных про-
цессоров. 

1 

119.  Статистические расчеты. § 73. Статистические 
расчеты  ПР № 68. Статистические 

расчеты. 1 

120.  Условные вычисления. § 73. Статистические 
расчеты  ПР № 69. Условные вычис-

ления. 1 

121.  
Обработка результатов экс-
перимента. Метод наимень-
ших квадратов. 

§ 74. Обработка резуль-
татов эксперимента  ПР № 70. Метод наимень-

ших квадратов. 1 

122.  
Восстановление зависимо-
стей в табличных процессо-
рах. 

§ 74. Обработка резуль-
татов эксперимента  ПР № 71. Линии тренда. 1 

123.  Вредоносные программы. 
§ 75. Основные понятия 
§ 76. Вредоносные про-
граммы 

  1 

124.  Защита от вредоносных 
программ. 

§ 77. Защита от вредо-
носных программ 

Тест № 46. Вредоносные про-
граммы и защита от них. 

ПР № 72. Использование 
антивирусных программ. 1 

125.  Что такое шифрование? Хэ-
ширование и пароли. 

§ 78. Шифрование 
§ 79. Хэширование и па-  ПР № 73. Простые алгорит-

мы шифрования данных. 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника 

(номер, название) 
Практические работы (номер, 

название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

роли 

126.  Современные алгоритмы 
шифрования. 

§ 80. Современные алго-
ритмы шифрования  

ПР № 74. Современные ал-
горитмы шифрования и хэ-
ширования. 

1 

127.  Стеганография. § 81. Стеганография Тест № 47. Шифрование и 
хэширование. 

ПР № 75. Использование 
стеганографии. 1 

128.  Безопасность в Интернете. § 82. Безопасность в Ин-
тернете Представление докладов.  1 

    Резерв: 8 
    Итого: 136 

 



 
Таблица 4. 

11 класс (136 часов) 

Номер 
урока Тема урока Параграф учебника (номер, 

название) 
Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

 

1.  Техника безопасности.  Тест № 1. Техника 
безопасности. 

ПР № 1. Набор и оформ-
ление документа. 1 

2.  Формула Хартли. § 1. Количество информации Тест № 2. Задачи на 
количество информации.  1 

3.  Информация и вероятность. 
Формула Шеннона. § 1. Количество информации Тест № 3. Информация и 

вероятность.  1 

4.  Передача информации. § 2. Передача информации. Тест № 4. Передача 
информации.  1 

5.  Помехоустойчивые коды. § 2. Передача информации. СР № 1. Помехоустойчивые 
коды.  1 

6.  Сжатие данных без потерь. § 3. Сжатие данных  ПР № 2. Алгоритм RLE. 1 

7.  Алгоритм Хаффмана. § 3. Сжатие данных Тест № 5. Кодирование и 
декодирование. 

ПР № 3. Сравнение алго-
ритмов сжатия. 1 

8.  Практическая работа: 
использование архиватора.   ПР № 4. Использование 

архиваторов. 1 

9.  Сжатие информации с 
потерями. § 3. Сжатие данных Тест № 6. Сжатие данных. ПР № 5. Сжатие с потеря-

ми. 1 

10.  Информация и управление. 
Системный подход. § 4. Информация и управление Тест № 7. Информация и 

управление.  1 

11.  Информационное общество. § 5. Информационное общест-
во Представление докладов.  1 

12.  Модели и моделирование. § 6. Модели и моделирование  ПР № 6. Моделирование 
работы процессора. 1 

13.  Системный подход в 
моделировании. 

§ 7. Системный подход в моде-
лировании Тест № 8. Анализ моделей.  1 

14.  Использование графов. § 7. Системный подход в моде-
лировании Тест № 9. Задачи на графы.  1 

15.  Этапы моделирования. § 8. Этапы моделирования Тест № 10. Моделирование.  1 

16.  Моделирование движения. 
Дискретизация. § 9. Моделирование движения   1 

17.  Практическая работа: § 9. Моделирование движения  ПР № 7. Моделирование 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника (номер, 

название) 
Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

 
моделирование движения. движения. 

18.  Модели ограниченного и не-
ограниченного роста. 

§ 10. Математические модели в 
биологии  ПР № 8. Моделирование 

популяции. 1 

19.  Моделирование эпидемии. § 10. Математические модели в 
биологии  ПР № 9. Моделирование 

эпидемии. 1 

20.  Модель «хищник-жертва». § 10. Математические модели в 
биологии  ПР № 10. Модель «хищ-

ник-жертва». 1 

21.  Обратная связь. 
Саморегуляция. 

§ 10. Математические модели в 
биологии  ПР № 11. Саморегуляция. 1 

22.  Системы массового 
обслуживания. 

§ 11. Системы массового об-
служивания   1 

23.  Практическая работа: моде-
лирование работы банка. 

§ 11. Системы массового об-
служивания  ПР № 12. Моделирование 

работы банка. 1 

24.  Информационные системы. § 12. Информационные систе-
мы   1 

25.  Таблицы. Основные понятия. § 13. Таблицы Тест № 11. Основные 
понятия баз данных.  1 

26.  Модели данных. 

§ 14. Многотабличные базы 
данных 
§ 15. Реляционная модель дан-
ных 

  1 

27.  Реляционные базы данных. § 15. Реляционная модель дан-
ных 

СР № 2. Проектирование 
реляционных баз данных.  1 

28.  Практическая работа: опера-
ции с таблицей. 

§ 16. Работа с таблицей 
  ПР № 13. Работа с готовой 

таблицей. 1 

29.  Практическая работа: 
создание таблицы. 

§ 17. Создание однотабличной 
базы данных  ПР № 14. Создание одно-

табличной базы данных. 1 

30.  Запросы. § 18. Запросы  ПР № 15. Создание запро-
сов. 1 

31.  Формы. § 19. Формы  ПР № 16. Создание фор-
мы. 1 

32.  Отчеты. § 20. Отчеты  ПР № 17. Оформление 
отчета. 1 

33.  Язык структурных запросов 
(SQL). § 18. Запросы  ПР № 18. Язык SQL. 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника (номер, 

название) 
Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

 

34.  Многотабличные базы 
данных. 

§ 21. Работа с многотабличной 
базой данных  ПР № 19. Построение таб-

лиц в реляционной БД. 1 

35.  Формы с подчиненной 
формой. 

§ 21. Работа с многотабличной 
базой данных  ПР № 20. Создание формы 

с подчиненной. 1 

36.  Запросы к многотабличным 
базам данных. 

§ 21. Работа с многотабличной 
базой данных  ПР № 21. Создание запро-

са к многотабличной БД. 1 

37.  Отчеты с группировкой. § 21. Работа с многотабличной 
базой данных  ПР № 22. Создание отчета 

с группировкой. 1 

38.  Нереляционные базы данных. § 22. Нереляционные базы 
данных  ПР № 23. Нереляционные 

БД. 1 

39.  Экспертные системы § 23. Экспертные системы  ПР № 24. Простая экс-
пертная система. 1 

40.  Веб-сайты и веб-страницы. § 24. Веб-сайты и веб-
страницы 

Тест № 12. Веб-сайты и 
веб-страницы.  1 

41.  Текстовые страницы. § 25. Текстовые веб-страницы   1 

42.  
Практическая работа: оформ-
ление текстовой веб-
страницы. 

§ 25. Текстовые веб-страницы  ПР № 25. Текстовые веб-
страницы. 1 

43.  Списки. § 25. Текстовые веб-страницы  ПР № 26. Списки. 1 
44.  Гиперссылки. § 25. Текстовые веб-страницы   1 

45.  Практическая работа: страни-
ца с гиперссылками. § 25. Текстовые веб-страницы  ПР № 27. Гиперссылки. 1 

46.  Содержание и оформление. 
Стили. § 26. Оформление документа Тест № 13. Каскадные 

таблицы стилей.  1 

47.  Практическая работа: 
использование CSS. § 26. Оформление документа  ПР № 28. Использование 

CSS. 1 

48.  Рисунки на веб-страницах. § 27. Рисунки  ПР № 29. Вставка рисун-
ков в документ. 1 

49.  Мультимедиа. § 28. Мультимедиа  ПР № 30. Вставка звука и 
видео в документ. 1 

50.  Таблицы. § 29. Таблицы   1 

51.  Практическая работа: 
использование таблиц. § 29. Таблицы  ПР № 31. Табличная вер-

стка. 1 

52.  Блоки. Блочная верстка. § 30. Блоки   1 
53.  Практическая работа: блочная § 30. Блоки  ПР № 32. Блочная верстка. 1 
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верстка. 

54.  XML и XHTML. § 31. XML и XHTML  ПР № 33. База данных в 
формате XML. 1 

55.  Динамический HTML. § 32. Динамический HTML   1 

56.  Практическая работа: 
использование Javascript. § 32. Динамический HTML  ПР № 34. Использование 

Javascript. 1 

57.  Размещение веб-сайтов. § 33. Размещение веб-сайтов  ПР № 35. Сравнение вари-
антов хостинга. 1 

58.  Уточнение понятие 
алгоритма. 

§ 34. Уточнение понятия алго-
ритма  ПР № 36. Машина Тью-

ринга. 1 

59.  Универсальные исполнители. § 34. Уточнение понятия алго-
ритма  ПР № 37. Машина Поста. 1 

60.  Универсальные исполнители. § 34. Уточнение понятия алго-
ритма  ПР № 38. Нормальные 

алгорифмы Маркова. 1 

61.  Алгоритмически 
неразрешимые задачи. 

§ 35. Алгоритмически нераз-
решимые задачи  ПР № 39. Вычислимые 

функции. 1 

62.  Сложность вычислений. § 36. Сложность вычислений Тест № 14. Сложность 
вычислений.  1 

63.  Доказательство правильности 
программ. 

§ 37. Доказательство правиль-
ности программ  ПР № 40. Инвариант цик-

ла. 1 

64.  Решето Эратосфена. § 38. Целочисленные алгорит-
мы  ПР № 41. Решето Эратос-

фена. 1 

65.  Длинные числа. § 38. Целочисленные алгорит-
мы  ПР № 42. «Длинные чис-

ла». 1 

66.  Структуры (записи). § 39. Структуры (записи)  ПР № 43. Ввод и вывод 
структур. 1 

67.  Структуры (записи). § 39. Структуры (записи)  ПР № 44. Чтение структур 
из файла. 1 

68.  Структуры (записи). § 39. Структуры (записи)  
ПР № 45. Сортировка 
структур с помощью указа-
телей. 

1 

69.  Динамические массивы. § 40. Динамические массивы  ПР № 46. Динамические 
массивы. 1 

70.  Динамические массивы. § 40. Динамические массивы  ПР № 47. Расширяющиеся 
динамические массивы. 1 
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71.  Списки. § 41. Списки   1 

72.  Списки. § 41. Списки  ПР № 48. Алфавитно-
частотный словарь. 1 

73.  Использование модулей. § 41. Списки  ПР № 49. Модули. 1 

74.  Стек. § 42. Стек, очередь, дек  
ПР № 50. Вычисление 
арифметических выраже-
ний. 

1 

75.  Стек. § 42. Стек, очередь, дек  ПР № 51. Проверка ско-
бочных выражений. 1 

76.  Очередь. Дек. § 42. Стек, очередь, дек  ПР № 52. Заливка области. 1 
77.  Деревья. Основные понятия. § 43. Деревья   1 

78.  Вычисление арифметических 
выражений. § 43. Деревья Тест № 15. Деревья. 

ПР № 53. Вычисление 
арифметических выраже-
ний. 

1 

79.  Хранение двоичного дерева в 
массиве. § 43. Деревья  ПР № 54. Хранение дво-

ичного дерева в массиве. 1 

80.  Графы. Основные понятия. § 44. Графы Тест № 16. Графы.  1 

81.  Жадные алгоритмы (задача 
Прима-Крускала). § 44. Графы  ПР № 55. Алгоритм При-

ма-Крускала. 1 

82.  Поиск кратчайших путей в 
графе. § 44. Графы  ПР № 56. Алгоритм Дейк-

стры. 1 

83.  Поиск кратчайших путей в 
графе. § 44. Графы  ПР № 57. Алгоритм 

Флойда-Уоршелла. 1 

84.  Динамическое 
программирование. 

§ 45. Динамическое програм-
мирование . ПР № 58. Числа Фибонач-

чи. 1 

85.  Динамическое 
программирование. 

§ 45. Динамическое програм-
мирование  ПР № 59. Задача о куче. 1 

86.  Динамическое 
программирование. 

§ 45. Динамическое програм-
мирование  ПР № 60. Количество про-

грамм 1 

87.  Динамическое 
программирование. 

§ 45. Динамическое програм-
мирование 

Тест № 17. Динамическое 
программирование ПР № 61. Размер монет. 1 

88.  Что такое ООП? § 46. Что такое ООП? 
§ 47. Объекты и классы   1 

89.  Создание объектов в 
программе. 

§ 48. Создание объектов в про-
грамме  Проект № 1. Движение на 

дороге. 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника (номер, 

название) 
Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

 

90.  Создание объектов в 
программе. 

§ 48. Создание объектов в про-
грамме  Проект № 1. Движение на 

дороге. 1 

91.  Скрытие внутреннего 
устройства. 

§ 49. Скрытие внутреннего 
устройства  

ПР № 62. Скрытие внут-
реннего устройства объек-
тов. 

1 

92.  Иерархия классов. § 50. Иерархия классов  
Проект № 2. Иерархия 
классов (логические эле-
менты). 

1 

93.  Иерархия классов. § 50. Иерархия классов  
Проект № 2. Иерархия 
классов (логические эле-
менты). 

1 

94.  Практическая работа: классы 
логических элементов. § 50. Иерархия классов  

Проект № 2. Иерархия 
классов (логические эле-
менты). 

1 

95.  Программы с графическим 
интерфейсом. 

§ 51. Программы с графиче-
ским интерфейсом 
§ 52. Основы программирова-
ния в RAD-средах 

  1 

96.  Работа в среде быстрой разра-
ботки программ. 

§ 52. Основы программирова-
ния в RAD-средах   1 

97.  Практическая работа: объекты 
и их свойства. 

§ 52. Основы программирова-
ния в RAD-средах  ПР № 63. Создание формы 

в RAD-среде. 1 

98.  
Практическая работа: исполь-
зование готовых компонен-
тов. 

§ 53. Использование компо-
нентов  ПР № 64. Использование 

компонентов. 1 

99.  
Практическая работа: исполь-
зование готовых компонен-
тов. 

§ 53. Использование компо-
нентов  ПР № 65. Компоненты для 

ввода и вывода данных. 1 

100.  
Практическая работа: 
совершенствование 
компонентов. 

§ 54. Разработка компонентов  ПР № 66. Разработка ком-
понентов. 1 

101.  Модель и представление. § 55. Модель и представление  Проект № 3. Модель и 
представление. 1 

102.  Практическая работа: модель 
и представление. § 55. Модель и представление  Проект № 3. Модель и 

представление. 1 
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103.  Основы растровой графики. § 56. Основы растровой графи-
ки 

Тест № 18. Растровая 
графика.  1 

104.  Ввод цифровых изображений. 
Кадрирование. § 57. Ввод изображений  ПР № 67. Ввод и кадриро-

вание изображений. 1 

105.  Коррекция фотографий. § 58. Коррекция фотографий  ПР № 68. Коррекция фо-
тографий. 1 

106.  Работа с областями. § 59. Работа с областями 
  ПР № 69. Работа с облас-

тями. 1 

107.  Работа с областями. § 59. Работа с областями 
  ПР № 70. Работа с облас-

тями. 1 

108.  Фильтры. § 60. Фильтры   1 

109.  Многослойные изображения. § 61. Многослойные изображе-
ния  ПР № 71. Многослойные 

изображения. 1 

110.  Многослойные изображения. § 61. Многослойные изображе-
ния  ПР № 72. Многослойные 

изображения. 1 

111.  Каналы. § 62. Каналы  ПР № 73. Каналы 1 

112.  Иллюстраций для веб-сайтов. § 63. Иллюстрации для веб-
сайтов  ПР № 74. Иллюстрации 

для веб-сайтов. 1 

113.  GIF-анимация. § 64. Анимация  ПР № 75. GIF-анимация 1 
114.  Контуры. § 65. Контуры  ПР № 76. Контуры 1 

115.  Введение в 3D-графику. Про-
екции. § 66. Введение  ПР № 77. Управление 

сценой. 1 

116.  Работа с объектами. § 67. Работа с объектами  ПР № 78. Работа с объек-
тами. 1 

117.  Сеточные модели. § 68. Сеточные модели   1 

118.  Сеточные модели. § 68. Сеточные модели  ПР № 79. Сеточные моде-
ли. 1 

119.  Модификаторы. § 69. Модификаторы  ПР № 80. Модификаторы. 1 
120.  Контуры. § 70. Контуры  ПР № 81. Пластина. 1 
121.  Контуры. § 70. Контуры  ПР № 82. Тела вращения. 1 
122.  Материалы и текстуры. § 71. Материалы  ПР № 83. Материалы. 1 
123.  Текстуры. § 71. Материалы  ПР № 84. Текстуры. 1 
124.  UV-развертка. § 71. Материалы  ПР № 85. UV-развертка. 1 
125.  Рендеринг. § 72. Рендеринг  ПР № 86. Рендеринг. 1 
126.  Анимация. § 73. Анимация  ПР № 87. Анимация. 1 
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127.  Анимация. Ключевые формы. § 73. Анимация  ПР № 88. Анимация. 
Ключевые формы. 1 

128.  Анимация. Арматура. § 73. Анимация  ПР № 89. Анимация. Ар-
матура. 1 

129.  Язык VRML. § 74. Язык VRML   1 

130.  Практическая работа: язык 
VRML. § 74. Язык VRML  ПР № 90. Язык VRML. 1 

    Резерв: 6 
    Итого: 136 
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